La Classe Patrimo‘me

Histoires
de rivages

Objectif :
Découvrir le littoral costarmoricain et
I'histoire maritime d'une ville portuaire.

Séjour : de Mars a Octobre

Accueil dans la matinée Sortie sur les traces de I'histoire corsaire

- Installation au Centre Jeu-enquéte par équipe dans la ville

- Présentation de Paimpol : lecture de plan, observation
de documents, lecture de paysage urbain.

Sortie péche a pied sur les rochers La faune du littoral

- Découvrir les étres vivants de l'estran - Aborder la classification (selon I'age)

- Péche a pied dans les rochers - Mise en place de I'aquarium

- Observer le phénomene des marées - Comprendre le phénomeéne des marées

- Etude du mode de vie des animaux marins
(nourriture, déplacement, protection, prédation)

Sortie Visite d'un port Sortie littorale sur le sentier des douaniers
- Découvrir le fonctionnement d'un port - Lire un paysage et identifier ses composantes, les nom
- Observer les équipements d'un port, mer, se repérer.
les engins de péche - Acquérir du vocabulaire de la géographie cotiere
- Différencier bateau de péche - Se familiariser avec la flore du sentier cétier.

et de plaisance
- Découvrir différents modes de péche

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 20

Sortie Paimpol et son histoire Sortie les Légendes de Plouha
- Jeu dans la ville pour découvrir - La légende du marquis de Lézobre (Chapelle de Kermaria)
les traces de cette époque (lecture - La légende du « Lavoir de Lanleff »
de paysage urbain) Ou
- Histoire de la péche a la morue Sortie a I'’Abbaye de Beauport visite de I'Abbaye
(sous conditions)
Ou

Sortie au Chateau de la Roche Jagu visite du chateau
(sous conditions)
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lle de Bréhat

Objectifs : Découvrir une ile, identifier les endroits principaux de I'ille (moulin a
marée, chapelle, phare...) et apprendre a s’orienter.

e Croisiére de 45 min autour de l'lle de Bréhat

» Découverte de l'archipel Bréhatin a bord d'une vedette

» Grand jeu pour découvrir I'lle

Réserve naturelle des 7 iles

Objectifs : Observer des espéces protégées sur leur site de reproduction et
découvrir les particularités du chaos granitique.

» Randonnée sur le sentier des douaniers de la Clarté Ploumanac’h

« Croisiere de 2h autour de la réserve ornithologique des 7 Tles, (Fou de Bassan, Macareux
moine, Pingouin torda...)

La Cote de Granit Rose, Ploumanac’h

Objectifs : Identifier la faune maritime locale et découvrir les particularités du chaos
granitique.

« Visite guidée et animée de 'aquarium de Trégastel (faune locale)

» Randonnée sur le sentier des douaniers de la Clarté Ploumanac'h

Aquarium de Saint-Malo

Objectifs : Découvrir le monde sous-marin et Parcourir la cité corsaire.

 Visite guidée du grand aquarium, atelier pédagogique sur le theme de la chaine
alimentaire, visite des coulisses de I'aquarium.

o GoUter sur les remparts de la cité corsaire.

La Cité corsaire de Saint-Malo
Objectif : Découvrir le monde des corsaires

« Visite guidée de la Malouiniere de Saint-Coulomb (maison de campagne des corsaires
Malouins)

» Balade sur les remparts de la cité (la vie des corsaires célebres : Surcouf, Dugay Trouin)
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