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'association Plouharmor accueille vos éleves en classes de découverte et séjours de
vacances depuis 1989 dans deux centres, Plouha et Paimpol.

A votre service
Une équipe d'animation permanente, un personnel d'administration, de service et de
restauration, un équipement répondant a vos besoins (salles de classe, bibliotheque,
salle de spectacle).

Nos propositions
Découverte du littoral breton (faune, flore, histoire, patrimoine..). A la rencontre de la
Bretagne mythique a travers contes et légendes.

Notre projet

Assurer I'épanouissement de vos éléves dans ce temps exceptionnel de découverte.
Offrir a leur curiosité les richesses de notre environnement. Leur faire expérimenter un
temps de vivre ensemble de qualité.

L'Equipe de Plouharmor

3. Notre engagement
pédagogique

4. Plouha
5. Paimpol

6-9. Classe Contes et Légendes
8. Graine de conteur
9. Bretagne mythique

10-15. Classe Milieu Marin

12. Emeraude

13. Découverte costarmoricaine
14. Graine de Matelot

16-19. Classe Patrimoine

18. Corsaire

19. Histoire de rivages

20-21. Les excursions a la journée

22. Séjours d’intégration

23. Les services + de Plouharmor
Contacts
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Un devis détaillé vous est envoyé dans
les 48h suivant votre demande. Ici pas
de surprise ! Tout est compris !

Une salle a manger pour les adultes a
part des enfants, un coin salon pour se
retrouver le soir avec tisane, café, thé..

Une cuisine faite sur place, c'est quand
méme mieux ! Nos cuisiniers s'adaptent
a toutes les allergies et vous proposent
des repas copieux et savoureux.

Nos projets de séjours
scolaires nont cessé
d'évoluer depuis Ia
création de Plouharmor.
L'équipe d'animation

permanente dispose de \Vous ne serez jamais seul dans le centre. Que ce soit les autocaristes, les écoles

Deés la validation du séjour, NOLISYOUSIACS connaissances  solides Les animateurs vous accompagnent la de voiles, la compagnie maritime pour
compagnons selon vos besoins et avotre dans plusieurs domaines journée et pour les veillées. La nuit, notre se rendre a Bréhat ou les différents sites
rythme. APIanmng d'activite, Qlo55|er . les Contes & Légendes, animatrice de vie quo tidienne dort sur et musées visités, nous fonctionnons en
pedagogique, schéma de conduite, do- le Milieu marin ou en- le centre, elle est formée au systeme de toute confiance avec nos partenaires,
cuments administratifs... core le Patrimoine. sécurité incendie. pour vous offrir un séjour de qualité.
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Plouha et ses falaises (les plus hautes de Bretagne), ses plages, ses 15 kms
de cote rocheuse, sont port naturel classé « patrimoigne européen » et ses
sentiers cotiers, en font un lieu idéal pour I'éducation a I'environnement
maritime.

Le centre Plouharmor

3 rue Lamennais 22580 PLOUHA

Agrément 5 classes, 135 enfants

La Résidence La Goélette est idéalement située a 200m du port et a proximité
des plages et de I'lle de Bréhat.

Paimpol, cité des Pécheurs d'Islande, est une ville maritime d’'une richesse
pédagogique extrémement intéressante au passé émouvant : celui de la
Grande Péche en Islande.

La Goélette
18 rue de I'Yser 22500 PAIMPOL
Agrément 4 classes, 100 enfants
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1989 :

En plein essor des classes de découverte, André
Lebreton, enseignant, crée I'association Plouharmor
dansleslocauxd'un ancien college a Plouha. Avec
lui, une équipe de bénévoles travaille dur pour
redonner a cet établissement une seconde jeu-
nesse : peinture, magonnerie, achat de mobilier,
mise en place de programmes pédagogiques...
Cette année-la, 3 écoles (150 enfants) viennent
séjourner dans le centre et visitent les alentours :
les falaises de Plouha, le port de Gwin Zegal, les
sentiers cotiers...

En guelgues années, le développement des ani-
mations d'éducation a I'environnement, la qualité
de la restauration et I'accueil permettent a Plou-
harmor de devenir une rérérence dans l'accueil de
groupe. En 1993, I'activité est déja multipliée par 10
(1500 enfants accueillis. Plouharmor emploie alors
des animateurs, agents de service et cuisiniers.

['activité se poursuit mais reste saisonniere (de
Mars a Octobre). C'est alors qu'en 1998, Plouharmor
innove en créant les séjours « Contes & Légendes».
Cette thématique, uniquement développée en
Automne/Hiver, permet a Plouharmor un fonc-
tionnement a I'année et donc 'emploi de salariés
permanents. Cette méme année, Plouharmor
étend son activité a Paimpol en utilisant une
partie d'un internat.

2002 : Les grands travaux, étape 1!
Plouharmor agrandit son batiment de restauration
et d'accueil. Une nouvelle cuisine, un espace salon
enseignant, des bureaux pour les animateurs,
des WC plus grands pour les éleves. Ces travaux
permettent un accueil encore plus professionnel
et confortable pour tous.

2004 :

Plouharmor reprend la totalité de I'exploitation
du batiment de Paimpol. L'association peut
maintenant accueillir 4 classes a Plouha et 3
classes a Paimpol.

Plus de 5 000 éleves viennent chagque année
dans les 2 établissements. En 15 ans, Plouharmor
slest imposé comme un acteur majeur des
classes de découverte en Bretagne.

2012 : Ouverture au territoire !

Afin de continuer son développement, Plou-
harmor s'ouvre a d'autres activités (accueil de
groupes de randonneurs, location d'établisse-
ment), adhére a des réseaux liés au tourisme,
a I'économie sociale et solidaire, propose des
animations avec les offices de tourisme...

2018 : un 3*™< établissement :

Le travail d'ouverture et de réseautage porte
ses fruits. En partenariat avec le conservatoire du
littoral et la collectivité Guingamp-Paimpol-
Agglomération, Plouharmor récupére la gestion
d'un gite de groupe de 33 lits, le Gite de Coat
Ermit a Plourivo.

2024 : Les grands travaux, étape 2!
Soutenu par la Région Bretagne (10% du budget)
qui atteste du rayonnement positif de I'asso-
ciation et de son intégration au développement
local, Plouharmor construit un nouveau ba-
timent a Plouha : 40 lits, une grande salle
d'activité, des chambres PMR, et une cuisine.
Ce nouvel établissement permet d'accueillir
plus de scolaires (135 éléves - 5 classes) et peut
étre destiné a la location pour des fétes de
familles ou autre évenement familial.

Emplot
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Entre terre et mer, la Bretagn
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. Aux attitudes de I'enfant.
. A la maitrise de la langué (lecture, expression

.Ala créativité (imaginaire, sens artistique).

. Au vivre ensemble.

et orale).
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La Classe Contes & Légendes a pour
objectif de développer des compétences
faisant appel aux savoirs et méthodes
propres aux différentes disciplines :

* Apprendre a écouter

« S'exprimer

* Apprendre a vivre ensemble

* Mémoriser

o Lire

e Ecrire

Une semaine ne suffit pas pour former
un conteur.

['ambition de cette classe de décou-
verte, plus modeste, est d'utiliser le conte
pour générer une forte motivation
dans la maitrise de la langue, d'aider
les enfants a s'exprimer, oser prendre
la parole devant le groupe, de mobiliser
et structurer leurs connaissances, de
les projeter dans I'imaginaire, source de
création inépuisable.

Une invitation pour un fabuleux voyage
dans l'imaginaire.

Le projet “Graine de conteur”
page 8

» Dominantes disciplinaires : le frangais
(écrit et oral) et I'expression.

» D'octobre a février adapté au primaire :
CP, CE, CM et au college 6° et 58

Le projet “Bretagne mythique”
page 9

» Dominantes disciplinaires : le frangais,
I'histoire et la géographie.

» D'octobre a février adapté au primaire :
CP, CE, CM et au college 6° et 58

classe
- d’environnement
- doit répondre a votre

0s programmes sont
Iafgles‘e"t adaptables

- sui\ vos attentes

e La période AUTOMNE-HIVER a été spécialement choisie pour 'animation
de ce projet Contes & Légendes. C'est a ce moment-la que les éléments
naturels (Le vent, la houle, les vagues..) sont les plus fertiles au travail de
I'imaginaire, d'ailleurs nos grands-parents racontaient leurs histoires, I'hiver
au coin du feu'!

» Nos locaux permettent l'accueil des enfants en toute saison dans des condli-
tions trés confortables et les activités extérieures sont souvent abritées ; a ceci
il faut ajouter que le littoral nous donne un climat trés doux parfois méme plus
agréable qu'au printemps.

» Nos animateurs conteurs animent ces projets pluridisciplinaires en
privilégiant, aussi souvent que possible, I'aspect ludique.

« Nos projets sont étudiés pour respecter un équilibre entre les temps
d'activités en classe et sur le terrain.



Graine
ce Conteur

Objectifs :

Maitriser la langue (orale ou écrite).
Développer l'expression artistique et
corporelle.

Séjour : d'Octobre a Février

Aprés-midi

3 2 veillées a choisir
- Séquence d'imprégnation - Danses bretonnes
- Découverte des personnages de légende - Contes de Bretagne
- Les arbres enchantés et les plantes de féérie et d'ailleurs
- Jeux en bois
- Boum

- Installation au Centre
- Présentation

Contes de Bretagne La théatralité & I'oralité

- Accueil Contes - Jeux d'expression corporelle

- L'histoire des Conteurs - Exercices de prononciation et d'articulation

- Comprendre la structure du conte, - Exercices sur le ton, le rythme, le débit Veillées en option
le schéma narratif (30 €/ classe)

- Tableau de nceuds
marins

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 21 E Bralcezl)ets marins
cycle

Création d'un conte Sortie La légende de la ville d’Ys

- Ecriture de conte en groupe - Comprendre la différence entre conte et légende P I

- Utilisation du schéma narratif - Vivre une légende our les autres
ou veillées :

Toutes les salles et
les équipements
pédagogiques sont a
disposition (vidéo-
projecteur, jeux de
société, sono...)

Sortie Balade contée costumée
autour de l'abbaye de Beauport

Ou

Sortie Les lIégendes de Plouha

- La légende du Marquis de Lézobré
- La légende du lavoir de Lanleff

Préparation du spectacle Spectacle Contes et Légendes
- Mise en scene du conte écrit animeé par les enfants
par les enfants - Présentation sous forme théatrale

- Répétition du spectacle des contes écrits



C

Mythique
Objectifs :

Maitriser la langue, développer
I'expression artistique et corporelle.
S'imprégner des personnages,

des contes et légendes de Bretagne.

Séjour : d'Octobre a Février

Aprés-midi

2 veillées a choisir

- Danses bretonnes

- Contes de Bretagne
et d'ailleurs

- Jeux en bois

- Boum

Accueil dans la matinée Sortie sur le sentier elfique du littoral
- Installation au Centre - Séquence d'imprégnation
- Présentation - Découverte des personnages de légende

- Les arbres enchantés et les plantes de féérie

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 21

Veillées en option
(30 €/ classe)
Contes de Bretagne Sortie La légende de la ville d’Ys - Tableau de nceuds
- Accueil Contes - Comprendre la différence entre conte et légende marins
- L'histoire des Conteurs - Vivre une légende - Bracelets marins
- Comprendre la structure du conte, Ou (cycle 3)
le schéma narratif Sortie Les légendes de Plouha
- La légende du Marquis de Lézobré
- La légende du lavoir de Lanleff

Pour les autres
veillées :

Toutes les salles et
les équipements
pédagogiques sont a
disposition (vidéo-
Vendredi Création d'un conte Sortie Jeu conté au chateau projecteur, jeux de

- Ecriture de conte en groupe de la Roche Jagu société, sono...)

- Utilisation du schéma narratif - Jeu conté dans les jardins du chateau

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 21

Ou ou
La théatralité & l'oralité Sortie balade contée costumée
- Jeux d'expression corporelle autour de 'abbaye de Beauport

- Exercices de prononciation et d'articulation
- Exercices sur le ton, le rythme, le débit
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Objectifs
p édagoglqueSoo.

La géographie cotiere

La faune du littoral

Le monde végétal

Les oiseaux de mer

Sensibilisation aux problemes
de l'environnement

Les activités portuaires

L'étude de la vasiere

... Au travers

de 3 projets ..
pluridisciplmatres

Le projet « Emeraude »
page 12
Dominantes disciplinaires :
Sciences de la vie (faune et flore du milieu marin), géographie cotiere et
éducation a l'environnement.
De Mars a Octobre adapté au primaire : CP, CE, CM et au college 6° et 5¢.

= - == Le projet « Découverte costarmoricaine »

i i oo =T page 13
e e e — Dominantes disciplinaires :
= — e e : - S ] Sciences de la vie (faune et flore du milieu marin), géographie cotiere et
e = e découverte culturelle.

— W De Mars a Octobre adapté au primaire :CP, CE, CM et au college 6° et 5¢.

Le projet « Graine de Matelot »
page 14
Dominantes disciplinaires :
Activités nautiques : (kayak ou voile légére)et Education a I'environnement
maritime
De Mars a Octobre dans notre établissement de Paimpol : a partir du CE2

Condlitions.
de réalisation

e La période PRINTEMPS-ETE est idéale
pour découvrir la faune, la flore et les
paysages Costarmoricains. C'est a cette
époque que nos cotes sont les plus
belles et que l'activité végétale et
animale est a son apogée.

e Nos animateurs « environnement » sont
soucieux de transmettre leurs compé-
tences en privilégiant la découverte et
I'aspect ludique.

e |'équilibre de nos projets permet
aux éleves d'étre dans les meilleures
conditions pour profiter au mieux du
séjour et repartir avec de nombreuses
connaissances et de merveilleux
souvenirs.

Parce que votre classe d'environne-
ment doit répondre a votre projet
pédagogique, tous Nnos programmes
sont modulables et adaptables suivant
Vos attentes.




Aprés-midi

_ O ‘Safari des bc : r " 2 veillées a choisir
- Installation au Centre - Imprégnation sensorielle et ludique du milieu - Danses bretonnes
- Présentation - Développer le sens de I'observation - Contes de Bretagne

- Se sensibiliser au milieu maritime (faune et flore =it dlailEurs

- Land Art - Jeux en bois
- Boum

Sortie péche a pied sur les rochers La faune du littoral
- Découvrir les étres vivants de l'estran - Aborder la classification (selon I'age)
- Péche a pied dans les rochers - Mise en place de I'aquarium
- Observer le phénomene des marées - Expliquer le phénomene des marées
- Etude du mode de vie des animaux marins Veillées en option

(nourriture, déplacement, protection, prédation (30 €/ classe)
- Tableau de nceuds

Sortie Etude des algues Sortie découverte des oiseaux de mer marins

- Découvrir ce gu'est une algue - Utiliser une lunette ornithologique - Bracelets marins
Emem ude - Comparer les différentes formes, couleurs, tailles... - Observer les oiseaux de mer, dans (cycle 3)

- Découvrir I'utilisation et I'intérét des algues leur milieu naturel

dans la vie quotidienne - Découvrir leur mode de vie, la nidification
Obiectif : Ou - Etudier les criteres d'identification
) . Sortie sensibilisation au probléme morphologique, couleurs, vol... e (s evires

Découvrir le littoral et son monde vivant
(animal et végétal)

de I'environnement

- Observer I'impact de certains comportements
sur I'environnement maritime

- Effectuer une récolte de déchets

- Importance de la laisse de mer

veillées :

Toutes les salles et
les équipements
pédagogiques sont a
disposition (vidéo-
projecteur, jeux de
société, sono...)

Séjour : de Mars a Octobre

000 0O0COOOOOOOO Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 20

Sortie littorale sur le sentier des douaniers Sortie Visite d'un port

- Lire un paysage et identifier ses - Découvrir le fonctionnement d'un port
composantes, les nommer, se repérer - Observer les équipements d'un port,

- Acquérir du vocabulaire de la géographie cotiere les engins de péche

- Se familiariser avec la flore du sentier cotier - Différencier bateau de péche et de plaisance

- Découvrir différents modes de péche




Découverte
Costarmo-
ricaine

Projet pluridisciplinaire qui permet
de découvrir les Cotes d’Armor.

Séjour : de Mars a Octobre

- Installation au Centre
- Présentation

Sortie péche a pied sur les rochers
- Découvrir les étres vivants de l'estran
- Péche a pied dans les rochers

- Observer le phénomeéne des marées

Sortie littorale sur le sentier des douaniers
- Lire un paysage et identifier ses
composantes, les nommer, se repérer
- Acquérir du vocabulaire de la géographie cotiere
- Se familiariser avec la flore du sentier cotier
Ou
Sortie visite du port de Paimpol
- Découvrir le fonctionnement d'un port.
- Observer les équipements d'un port
et les engins de péche.
- Différencier bateau de péche et de plaisance.
- Découvrir différents modes de péche.

Vendredi

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 20

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 20

2 veillées a choisir

- Danses bretonnes

- Contes de Bretagne
et d'ailleurs

- Jeux en bois

- Boum

- Imprégnation sensorielle et ludique du milieu
- Développer le sens de l'observation

- Se sensibiliser au milieu maritime (faune et flore
- Land Art

La faune du littoral Veillées en option

- Aborder la classification (selon l'age) (30 €/ classe)

- Mise en place de l'aquarium - Tableau de nceuds
- Expliquer le phénomeéene des marées marins :

- Etude du mode de vie des animaux marins - Bracelets marins
(nourriture, déplacement, protection, prédation) (cycle 3)

Pour les autres
veillées :

Toutes les salles et
les équipements
pédagogiques sont a
disposition (video-
projecteur, jeux de
sociéte, sono...)

Sortie étude des algues

- Découvrir ce qu'est une algue.

- comparer les différentes formes, couleurs,

tailles...

- Découvrir l'utilisation et I'intérét des algues

Ou

Sortie découverte des oiseaux de mer

- Utiliser une lunette ornithologique.

- Observer les oiseaux de mer dans leur milieu

naturel.

- Etudier les criteres d'identification
morphologique, couleurs, vol...

- Découvrir leur mode de vie.




e 3 2 veillées a choisir
- Installation au Centre - Lire un paysage et identifier ses composantes, - Danses bretonnes

- Présentation de la semaine les nommer, se repérer. - Contes de Bretagne
- Acquérir du vocabulaire de la géographie cétiere et d'ailleurs
- Se familiariser avec la flore du sentier cétier. - Jeux en bois

- Boum

Journée Activités Nautiques- Pique-nique face a la mer
Découverte des activités nautiques sur différents supports (catamaran, kayak ou paddle)
voir sur du bateau collectif. 1 Séquence le matin, 1séquence l'aprés-midi

® Les séances sont aussi 'occasion d'en a d | | imoi B e
pprendre plus sur le patrimoine, la faune et la flore vu de la mer. (30 € / classe)
Gm‘ne Chaque enfant reviendra avec une belle expérience nautique NN s S
L i ) marins
de Matelot Sortie péche a pied sur les rochers La faune du littoral - Bracelets marins
- Découvrir les étres vivants de l'estran - Aborder la classification (selon I'age) (cycle 3)
- Péche a pied dans les rochers - Mise en place de l'aquarium
- Observer le phénomene des marées - Expliquer le phénomene des marées
. . - Etude du mode de vie des animaux marins
Objectif : (nourriture, déplacement, protection, prédation
B o . ' ) ) Pour les autres
Pratlguer u'ne' act.|V|te nautique N veillées :
et Decouvrir 'environnement maritime Journée Activités Nautiques- Pique-nique face a la mer Toutes les salles et
Découverte des activités nautiques sur différents supports (catamaran, kayak ou paddle) les équipements
Séjour : voir sur du bateau collectif. 1 Séquence le matin, 1 séquence I'apres-midi peédagogiques sont a
De Mars 3 Octobre dans notre Les séances sont aussi l'occasion d'en apprendre_ plus sur Ievpatrlmome, la faune et la flore vu de la mer. dISPOS\UOﬂ 4(\/|o|eo—
) . . . . Chaque enfant reviendra avec une belle expérience nautique projecteur, jeux de
établisserment de Paimpol, a partir du CE2 Société, sono..)
Sortie découverte des oiseaux de mer Sortie Visite du port de Paimpol
0 000 0O0COCDOOOOOO - Utiliser une lunette ornithologique. - Découvrir le fonctionnement d'un port.
- Observer les oiseaux de mer dans leur milieu - Observer les équipements et les engins
naturel. de péche.
- Etudier les criteres d'identification morphologique - Différencier bateau de péche et de plaisance.

couleurs, vol. Dé»couvrir leur mode de vie - Découvrir différents modes de péche.
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... Au travers

de2projets
pluridisciplmatres

CQnditions.
de réalisation

page 18 ¢ NOs animateurs « environnement »
sont soucieux de transmettre
leurs compétences en privilégiant
la découverte et I'aspect ludique.

e 'équilibre de nos projets permet
aux éleves d'étre dans les meil-
leures conditions pour profiter au
page 19 mieux du séjour et repartir avec

de nombreuses connaissances et
de merveilleux souvenirs.

Parce que votre classe d'environ-
nement doit répondre a votre
projet pédagogique, tous nNos
programmes sont modulables et
adaptables suivant vos attentes.




Accueil Sortie sur les traces de I'histoire corsaire
- Installation au Centre Jeu-enquéte par équipe dans la ville
de Paimpol : lecture de plan, observation
de documents, lecture de paysage urbain.

Excursion a la journée a Saint Malo, cité corsaire
- Visite guidée de la Malouiniére de Saint-Coulomb (maison de campagne des corsaires Malouins)
- Balade sur les remparts de la cité (Vauban, les corsaires Malouins : Surcouf, Dugay Trouin)

Le carnet de bord en salle Sortie a la plage : le commence triangulaire
o - Bilan de mi-parcours, réalisation - Jeu sur la plage pour comprendre le « commerce
co rsa ‘re d'une exposition sur les corsaires triangulaire »
- Frise chronologique — dessin de la - Jeu sportif, stratégique et hasardeux a l'instar
Malouiniere, des frégates corsaires, des métiers de la mer...

Objectif : des portraits de corsaires...
Découvrir I'histoire des corsaires.

Faire le lien avec I'Histoire de France.

Exposition sur les corsaires Les capitaines corsaires forment leur équipage
- Chague groupe de travail présente - Jeu de 'oie géant avec épreuves physiques et
Séjour : d'Octobre a Février sa réalisation de connaissance du monde maritime (corsaires,
Les contes de corsaires pirates, flibustiers, lecture de cartes marines...)
- Entendre quelques contes et |[égendes - Les équipages doivent étre préts pour
0 0000006O0COGEOGEOSOSGS liés aux pirates et corsaires 'embarquement vers Bréhat...

Vendredi Rangement des valises avant le départ

Excursion a Bréhat

- Découverte de I'archipel Bréhatin a bord de la vedette
- Grand jeu « sur la trace des corsaires »




La Classe Patrimo‘me

Histoires
de rivages

Objectif :
Découvrir le littoral costarmoricain et
I'histoire maritime d'une ville portuaire.

Séjour : de Mars a Octobre

Accueil dans la matinée Sortie sur les traces de I'histoire corsaire

- Installation au Centre Jeu-enquéte par équipe dans la ville

- Présentation de Paimpol : lecture de plan, observation
de documents, lecture de paysage urbain.

Sortie péche a pied sur les rochers La faune du littoral

- Découvrir les étres vivants de l'estran - Aborder la classification (selon I'age)

- Péche a pied dans les rochers - Mise en place de I'aquarium

- Observer le phénomene des marées - Comprendre le phénomeéne des marées

- Etude du mode de vie des animaux marins
(nourriture, déplacement, protection, prédation)

Sortie Visite d'un port Sortie littorale sur le sentier des douaniers
- Découvrir le fonctionnement d'un port - Lire un paysage et identifier ses composantes, les nom
- Observer les équipements d'un port, mer, se repérer.
les engins de péche - Acquérir du vocabulaire de la géographie cotiere
- Différencier bateau de péche - Se familiariser avec la flore du sentier cétier.

et de plaisance
- Découvrir différents modes de péche

Excursion a la journée a choisir parmi les propositions de la page 20

Sortie Paimpol et son histoire Sortie les Légendes de Plouha
- Jeu dans la ville pour découvrir - La légende du marquis de Lézobre (Chapelle de Kermaria)
les traces de cette époque (lecture - La légende du « Lavoir de Lanleff »
de paysage urbain) Ou
- Histoire de la péche a la morue Sortie a I'’Abbaye de Beauport visite de I'Abbaye
(sous conditions)
Ou

Sortie au Chateau de la Roche Jagu visite du chateau
(sous conditions)
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atrimoine e

lle de Bréhat

Objectifs : Découvrir une ile, identifier les endroits principaux de I'ille (moulin a
marée, chapelle, phare...) et apprendre a s’orienter.

e Croisiére de 45 min autour de l'lle de Bréhat

» Découverte de l'archipel Bréhatin a bord d'une vedette

» Grand jeu pour découvrir I'lle

Réserve naturelle des 7 iles

Objectifs : Observer des espéces protégées sur leur site de reproduction et
découvrir les particularités du chaos granitique.

» Randonnée sur le sentier des douaniers de la Clarté Ploumanac’h

« Croisiere de 2h autour de la réserve ornithologique des 7 Tles, (Fou de Bassan, Macareux
moine, Pingouin torda...)

La Cote de Granit Rose, Ploumanac’h

Objectifs : Identifier la faune maritime locale et découvrir les particularités du chaos
granitique.

« Visite guidée et animée de 'aquarium de Trégastel (faune locale)

» Randonnée sur le sentier des douaniers de la Clarté Ploumanac'h

Aquarium de Saint-Malo

Objectifs : Découvrir le monde sous-marin et Parcourir la cité corsaire.

 Visite guidée du grand aquarium, atelier pédagogique sur le theme de la chaine
alimentaire, visite des coulisses de I'aquarium.

o GoUter sur les remparts de la cité corsaire.

La Cité corsaire de Saint-Malo
Objectif : Découvrir le monde des corsaires

« Visite guidée de la Malouiniere de Saint-Coulomb (maison de campagne des corsaires
Malouins)

» Balade sur les remparts de la cité (la vie des corsaires célebres : Surcouf, Dugay Trouin)

Photo :Yanhick LE GAL
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La classe

Contes
etLégendes

lle de Bréhat

Objectifs : Développer I'imaginaire
et découvrir uneile.

« Croisiere de 45 min autour de l'lle de
Bréhat

» Découverte de 'archipel Bréhatin a
bord d'une vedette

» Grand jeu pour découvrir I'le

La c6te de Granit Rose,
Ploumanac’h

Objectifs : Entendre des contes et
s’éveiller a I'imaginaire dans des
lieux Mythiques

* Le matin : Planétarium de Bretagne
« l'aveugle aux yeux d'étoile » (conte)
e ['apres-midi : Randonnée sur le
sentier de Ploumanac’h parmi les
rochers aux formes insolites de la
cbte de granit rose.

ou

Balade contée, dans le chaos grani-
tigue de la vallée des Traouiro

Brocéliande

Objectifs : Découvrir la légende
arthurienne et développer I'imagi-
naire.

* La légende de la Fontaine de
Barenton

» Balade contée dans le Val Sans
Retour

» Rencontre avec les personnages de
la léegende Arthurienne

Emmanuel BERTHIER

-

-
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Les objectifs pédagogiques
d'un séjour d'intégration

Se découvrir soi-méme afin de mieux se
connaltre, découvrir une activité de plein
air, découvrir le milieu marin, vivre au-
trement l'école, prendre conscience des
régles de vie en groupe, acquérir une
facon d'agir et de penser hors du cadre
scolaire habituel, apprendre a se respecter
et s'exprimer, développer la solidarité,
réfléchir a ce qui permettrait de mieux
vivre ensemble, mais aussi faire davan-
tage connaissance avec les autres éléves,
les enseignants, s‘ouvrir vers l'extérieur.

Vivre des temps forts, dés le début d'année
scolaire, aide a souder le groupe et a créer
des liens particuliers entre éleves, équipes
éducatives, pédagogiques, propices a une
rentrée nouvelle, originale et porteuse de
sens.

Vous avez le choix pour des séjours de 2, 3,
4 ou 5 jours en fonction de vos attentes.

Accueil dans la matinée
- Installation au Centre
- Présentation

Sortie péche a pied sur les rochers
- Découvrir les étres vivants de l'estran
- Péche a pied dans les rochers

- Observer le phénomeéne des marées

- Grand jeu pour découvrir l'ile.

Contes de Bretagne

- Accueil Contes

- L'histoire des Conteurs

- Comprendre la structure du conte,
le schéma narratif

Vendredi Séquence de théétralité et oralité
- Jeux d'expression corporelle
- Exercices de prononciation et d'articulation
- Exercices sur le ton, le rythme, le débit

Sortie a la journée sur I'ille de Bréhat
- Découverte de I'archipel Bréhatin a bord d'une vedette (45min)

Aprés-midi

Sortie littorale sur le sentier des douaniers

- Lire un paysage et identifier ses composantes,
les nommer, se repérer

- Acquérir du vocabulaire de la géographie
cotiere

- Se familiariser avec la flore du sentier cotier

La faune du littoral
- Aborder la classification Veillées en option
- Agencer un aquarium d'eau de mer (30 €/ classe)
- Comprendre le phénomeéne des marées
- Etude du mode de vie des animaux marins
(nourriture, déplacement, protection, prédation)

Pour les autres
veillées :

Sortie Chateau de la Roche Jagu
- Jeu conté dans les jardins médiévaux

Sortie : La Iégende de la ville d’Ys
- Découvrir la différence entre conte et Iégende
- Vivre une légende




Nos établissements agréés par la DDCS permettent d'accueillir des groupes
d'enfants en pension compléte ou en gestion libre.

Vous aurez a votre disposition de nombreuses salles d'activités et des espaces
extérieurs permettant d'organiser de grands jeux.

La configuration de nos sites permet une vie de groupe intense avec la possibilité
d'organiser des activités manuelles ou sportives en toute sécurité (voile, kayak,
équitation, camping, randonnée...).

Proche du centre ville, a deux pas du GR 34 et de la mer, nos établissements
peuvent accueillir des groupes de 30 a 100 personnes.
De la nuit simple a la pension compléte, notre équipe saura, par sa convivialité,
vous satisfaire et vous accompagner dans votre séjour.

Réunionde famille

Nous vous proposons, pour un mariage, un baptéme, un anniversaire ou toute
autre occasion de se retrouver en famille, la location de la cuisine, de la salle a
manger et des chambres.

i éve ent
Organisation d’evenem

Notre salle de réunion de 100 places, équipée d'un vidéoprojecteur et d'un
systéme de sonorisation est un lieu idéal pour organiser une assemblée générale,
un conseil d'administration ou tout autre rassemblement.
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